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ものがたり

島の住民の元気がなくなってしまい、

病気が蔓延しはじめました。INARIの力

を持つハルマは稲の豊作術を使い、隣

国と特効薬(MEDICINE)の取引を行いま

す。ハルマは後継のためにルースへ

INARIを継承させようとしたものの、幼

いルースにINARIの継承は荷が重く、集中することができませ

んでした。

ルースは気晴らしに古巣にやって

きました。しかし、ウイルス群に

襲われてしまいます。

逃げ延びたルースは迷子になってしま

いますが、同時に「コンサイリキ」に

目覚めました。

コンサイリキで根菜の力を使い、住民

を助けながら自分の巣へ戻る冒険が始

まります。
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タイトル画面・操作方法
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アドベンチャー画面・操作方法
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アドベンチャー画面・操作方法
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アベンチャー画面・操作方法
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アドベンチャー画面・操作方法
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食事画面・操作方法
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食事画面・操作方法
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食事画面・操作方法
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マップ画面・操作方法

11



ファストトラベル画面・操作方法
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BELLの並び替え画面・操作方法
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ダンジョン画面・操作方法
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ダンジョン画面・操作方法
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ダンジョン画面・操作方法
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アイテムシート
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アイテムシート2
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ゴールデンな料理
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クレジット
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